Obsah:
18 karticek s motivem Krajiny
8% figurek pro Sestého hrace

6 bodovych karticek 50/100
6 velkych figurek druziniku

Rozsifeni nelze pouzit samostatng, pouze dohromady se zikladni verzi hry
CARCASSONNE. Vsechna pravidla plati podle zikladni verze! RozSifeni muZete
&asteéné nebo zcela integrovat do hry. Predstavime Vam nyni jednotlivé nove prvky:

18 novvch karticek s typem krajiny

[ nové karticky se pokladaji podle stejnych pravidel: louka k louce, cesta k cesté,
mésto k méstu. Na téchto kartickdch se objevuji nové budovy, kter¢ maji vliv na

bodovani.

Hostinec u jezera (6 karticek)
Pokud se na uzaviene cesté
nachazi 1 nebo vice hostinen,
obdrzi majitel uzaviené cesty po

2 bodech za kazdou karticku/asek cesty.

Pokud v3ak takova cesta neni az do

konece hry uzaviena, nedostane majitel

Zadné body!

Modry neobdrzi Zdadné body
cesta neni na konci hry uzavrend.

Katedrala (2 karti¢ky)
Nachézi-li se 1 ¢ obé katedraly
v uzavieném mésté, obdrzi rytif
3 body za kazdy dil meésta (= pocet
karti¢ek) a za erb. Pokud nebude mésto
uzavieno, nedostane Zadné body!

Maodry
dosiane

24 hadu.

Meésto neni uzaviceno,
modry nedostane Zadné body.




Dal3i nové karti¢ky:
Sem nelze

postavit
lupice

Tato karticka ma Kidasrer déli cestu Krizovatka déli
4 oddélené casti mésta na dvé casti cestu na dveé casti

Hostinee leZi na prave Tato louka zde konei
casti silnice

Bodové karticky (6 karticek)
Tyto karticky pomohou jednoduse zjistit momentdlni bodovy stav. Hrac,
i : ktery na bodovaci tabulce ma vice nez 50 bodu, tedy projde polem 0%,
polozi pred sebe viditelné karticku ,,50*. Pokud bude mit vice nez 100
bodi, tedy projde polem ,,0" podruhé, obrati karticku nahoru ¢islem ,,100*. Pfi hfe ve
dvou hra¢ich mize ziidka dojit k tomu, Ze bra¢ projde polem ,,0 potfeti. Pak si vezme
jesté jednu karticku ,,.50% bodd.

Figurky pro Sestého hrace
Vzhledem k vétdimu poétu karticek z této roz8ifené verze mize hrait CARCASSONNE
bez problémii i 6 hracu.

6 velkych figurek

Kazdy hra¢ dostane ke svym 7 figurkim jesté g8 S ;
jednu velkou, Tu lze pouzit stejné jako ostatni 58 m
figurky. Pfi bodovéni viak ma v pFisluné krajiné = e 3 3

(na cesté, ve mésté, na louce) dvojnasobnou &2

hodnotu (pocita se jako 2 figurky). Pouze modr ziska 3 body za cesti.

Po vyhodnoceni se vraci k hra¢i a muze byt

pouzita pii piistim tahu, Pokud ji hra¢ umisti jako sedlika, ziistava na hraci plose do
konce hry jako ostatni sedlaci.

2001 Hans im Gliick Verlags-GmbH
Vyhradni virobee pro CR:

ALBIv.os.

Husinecka 7

13000 Praha3

SPOLECENSKE HR Sl
’ carcassonne(@albi.cz

Pokud mate jakékoliv dotazy nebo piipominky, velmi radi Vam odpovime.
Vice informaci o hfe a varianty pro pokro¢ilé hrade naleznete na www.hrajeme.cz
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