SQIC
Obsah:

24 novych karti¢ek krajiny (9 s vinem, 6 sobilim, 5 s latkou, 4 bez druhu zbozi)

20 karti¢ek zboZi (9x vino, 6x obili, 5x latka) - polozte vedle bodovaci tabulky

12 novych figurek v 6 barvach (pro kaZzdého hrace stavitel a selatko)

| platény sacek (muiZete z néj tahat karticky a také do néj pohoding sbalit hru na cesty)

Rozsifeni Kupci a stavitelé nelze hrit samostatné, pouze dohromady se zakladni verzi hry
CARCASSONNE. Samoziejmé je mozna kombinace s 1. rozsifenim (Carcassonne + 1. rozsifeni
+ Kupei a stavitelé), Viechna pravidla plati podle zikladni verze! NiZe uvidime doplitkova
pravidla.

Uzaviené mésio se zboZzim

Je-li dokonéeno mésto, ve kterém je | nebo vice druhti zbodi,
nasleduje toto: mésto je obvyklym zptsobem vyhodnoceno.
Hrad, ktery mésto dokonéil, dostane za kazdy druh zbozi
(v tomto mésté zobrazeny) prislusnou karticku zbozi. Stava se
tak kupcem tohoto zbozi v daném mésté, Pfitom neni
podstatné, zda ma v daném mésté rytife. dokonce ani neni
rozhodujici. zda se ve mésté nachazi viibec néjaky rytif.

Ka,”iﬂ‘}' zhozi pﬁmiﬁejli body “f"‘fi‘: ! 4 Cerveny uzaviel mésto. Modry dostane
Hra¢, ktery mé na konci hry nejvice kartiéek s vinem. 9 podii @ éerveny 2x obili a Ix vino.

obdrzi 10 bodi. To samé plati pro hrife s nejvySSim
poctem kartidek obili a latky. Md-li nejvy3si podet dva &i vice hraci, obdrZi po 10 bodech kazdy z
nich.

Priklad pro hruve dvou: Modry ma 20 bodit, cerveny 310,

| AGEEOEONGS XOOOOPAASE

Body: i

Selidtko a stavitel
Obé figurky se chovaji jako ostatni druzinici. Hra¢ je musi postavit na prave poloZenou
karticku krajiny. Na tuto karticku jiz nelze umistit jinou figurku,

Seldtko se stavi na louku a miiZze pfinést sedlikovi vy3si vinos z mésta hraniCiciho s touto
loukou. Hra€ miiZe postavit selitko pouze na louku, na které stoji jiz nejméné jeden jeho
sedlik. Seldtko zlistava na svém misté aZ do konce hry. Pfi kone¢ném hodnoceni dostane hrag
za kazdé mésto sousedici s touto loukou 4 body namisto 3. Plati to viak pouze tehdy, kdyZ tuto
louku vlastni. Pro vlastnictvi louky je rozhodujici pocet sedlaka.

Priklad: Modry viastni
: louku. Protoze na ni ma
sve seldatko, dostané za
kazdé mésto po 4 badech,
el = . Tukze ziskava 8 bodu.

Cerveny louku neviasini,
protoze na ni nema veisinti
sedlakii. Nedostane Zadné
hody.




Stavitele mize hra¢ umistit na cestu nebo do mésta. Stavitel hraci umozni dvojity tah. Jak se
dostane stavitel na cestu a jak vlasiné vypada dvojity tah?

1. Hra¢ postavi na cestu lupite.

2. V piistim nebo nékterém daliim tahu umisti karticku, kterd tuto cestu prodluZuje a na ni
postavi stavitele.

3. Pfi pfistim nebo nékterém dalfim tahu umisti karticku, ktera prodluzuje nebo uzavira tuto
cestu. IHNED si vezme je§té jednu karticku a umisti ji na libovolné misto. Toto je dvojity tah
a lze je] provést pouze takto.

L. Umistit lupice.

2, Umistit stavitele.

3. Prodiouzit cestu a
vzit si jesté jednu
karticku, Umisténi
Jje libovolné.

Dal3i pravidla: e Neexistuje fetézova reakee. Pokud hra¢ pfilozi i druhou karticku k cesté se
stavitelem. nemize si jiZz vzit kartiéku tieti. « Dokud je cesta oteviend, mize hra¢ vyse popsany
dvojity tah opakovat. Stavitel stoji na svém misté tak dlouho, dokud cesta neni uzaviena.
Dojde-li k uzavieni cesty, je vyhodnocena jako obvykle a lupi¢ i stavitel se vraci k hraci, o
Hra¢ miiZze na obé karticky dvojitého tahu stavét své figurky. Pokud tedy napfiklad piiloZzenim
prvni karticky cestu uzaviel, mize vraceného stavitele ihned umistit na druhou kartiCku. e Na
jedné cesté mohou stat stavitelé vice hrici. @ Mezi lupi¢em a stavitelem mize byt libovolny
pocet kartitek. @ Vie, co plati pro cestu, plati stejnym zptsobem pro mésto. Jen v textu
pravidel zaménite slovo .cesta” slovem ,,meésto™ a slovo . lupi¢* slovem ,rytii. e Stavitele
muzZete postavit jednou na cestu a podruhé do mésta. Ale nikdy na louku,

Hrac napiiklad muie ...

I. Postavit lupice.

2, Postavit stavitele.

3. Cestu nuzavrit a do casti mésta na této
karticce postavit rytive (cesta se nyni
whodnotl a figurky lupice a stavitele

Druha karticka se vract k hradi,)
4. Polozit druhou karticku a na ni
o postavit stavitele.
Jedna silnice
kandi ve mésté,
druhd
u chaloupky.

Most meni kiiZovatka. Jedna cesta vede
bez peruieni zleva doprava, druha shora .
dolii. Lonky jsou oviem oddélené. Kldster déli cestu Karticka ma 3
Karticka vievo ma 4 louky. karticka vprave 3. na 3 ukoncené dasti.  oddélené casti mésta.

i© 2003 Hans im Glick Verlags-GmbH
Vyhradni virobee pro CR:

ALBlv.0.s.

Husinecka 7

13000 Praha3

TORE i carcassonne(@albi.cz

Pokud mate jakékoliv dotazy nebo pfipominky, velmi radi Vam odpovime.
Vice informaci o hie a varianty pro pokroéilé hrace naleznete na www.hrajeme.cz




& o o
i W o vt
4 2 .y (rr, 4 2
b i - i - “a
2ol e N ool e
u'f ol u/
i " "
N o o
e 7 e 47 A g
LTS LAk i R
ol F e o P W
u' i/ i

R
ORI

' Teald ool o
e T










J

CIEITG
SLE ST
L) w"f%k_w

CIE TG

5 SRS U
- o
wsﬁm e ,Mm mma o wwmu
O
AN A
AT oW oA

P P )

U G

)
q
Y7873 \CEA B2 19 \CEA =73 \CEAS 572 \CEA B =1 CELR X\~ T\

oL
ST

D?'&JA
D
5

560

5

o

SEeS0G

X
D
K

<

¢
G
R

:

D we(..i‘%k_w

4

=Y,
D) m%@éaf

:7) AALISO
HIER<
D 4.
G 1§
PR A=

Ay
)

D w@m

I



