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= Privcezoa a drak

W ;

Obsahuje 30 novych dilki, 1 dfevénou figurku draka a 1 dfevénou figurku vily

Rozsifeni Princezna a Drak lze hrat pouze se zakladni sadou Carcassonne. Toto
rozsifeni je také mozné kombinovat s ostatnimi rozsifenimi. VSechna puvodni
pravidla zistavaji stejna!

Priprava hry

Nové dilky jsou smichany s ostatnimi. Drak a vila jsou zatim umisténi vedle
hraci desky. Nepatii Zddnému hraci a mohou, nez budou zapojeni do hry, ziistat
kdekoliv.

Nové dilky a jejich vyznam

| Vulkan (6 Dilkii)
Jakmile pfijde do hry dilek s vulkdnem, hra¢ ho umisti do hry,
ale nesmi na n¢j dat zadnou svoji figurku. Na tento dilek je
umisténa figurka Draka.

Drak (12 dilku)

Jakmile se objevi dilek s drakem, hra¢ na ni muZe dat svou
figurku podle normalnich pravidel. V tuto chvili je hra kratce
prerusena a figurkou draka nastava tzv. Drakav pohyb!

Pohyb draka

Zacina ho ten, kdo umistil dilek s drakem a pak postupuji dalsi hraci. Kazdy vzdy
o jedno poli¢ko po hraci plose. Drak se pohybuje pouze vodorovné nebo svisle.
Drakem se vzdy pohybuje o 6 poli, bez ohledu na pocet hract (Vyjimkou je slepa
ulicka). Drak nesmi vstoupit na jedno pole dvakrat a nesmi vstoupit na pole s
vilou (viz nize).

Vzdy kdyz drak pristane na poli, které obsahuje figurku, figurka je okamzité
vracena do zasob hraci. Po dokonceni tahu drakem hra pokracuje normaln¢ dal.

Slepa ulicka:
Kdyz se drak dostane na pole z n¢hoz se nema, podle pravidel, jak dostat. Pohyb
draka je na tomto poli ukoncen.




Priklad ze hry ve 4 hracich:

Drak za¢ind v pravém dolnim rohu. Hra¢ A
pohne drakem jeden dilek nahoru, hra¢ B
pohybuje vlevo, hra¢ C pohybuje dolii, hrac D
pohybuje do leva (nemize tdhnout vpravo), hra¢
A je dal$i na fadé¢ a pohne drakem o jeden
nahoru, potom hra¢ B pohne o jeden dil nahoru
a drakiiv pohyb kon¢i. Modré a Cervena figurka
se vraci do zasoby jejich vlastnikim.

Upozornéni:

Jestlize nebyl jesté odhalen Zadny vulkan a drak dosud neni ve hte, dilek s drakem
je umistén vedle hraci desky a je misto néj vylosovan novy dilek. Kdyz ptijde do
hry dilek s vulkdnem, dilek, ktery byl stranou, se zamichd do zasob k ostatnim
dilkim.

Magicka brana (6 dilkii)
Kdyz hra¢ oto¢i dilek s magickou branou a ulozi jej podle
. normalnich pravidel, miZe na tento nebo jakykoliv jiny dilek
. poloZit svoji figurku. Hra¢ musi, ale dodrZet vSechna normalni
pravidla o umisténi. Nesmi polozit figurku na oblast, kterd jiz byla
vyhodnocena nebo na oblast kde je jiz umisténa jina figurka.

Hradni dama (6 dilki)
 Hrac, ktery otoci dilek s princeznou, ho umisti podle normalnich
E pravidel. KdyZ tento dilek polozite do mésta, kde je jeden nebo
vice rytiri nc¢kterého z hracli, muzZete jednoho z nich vybrat a
vratit zpét do zasob hrace. V tom piipadé hra¢ nesmi poloZit na
tento dilek svou figurku, a to ani na cestu ¢i louku. Tedy pokud ve mésté neni
zadna figurka, pak mize hra¢ umistit svou figurku podle normalnich pravidel.

Vila (neni zobrazena na Zadném dilku)

; Na zacatku hry je umisténa vedle hracich potieb. Vzdy, kdyz hra¢
ve svém tahu neumisti svoji figurku do hry, smi umistit figurku
vily na dilek, kde je jeho vlastni figurka.

Vila ma 3 efekty:

- Drak se nesmi ptesunout na policko s vilou, vila tedy funguje jako ochrance
figurky.
Jestlize vila stoji na zac¢atku Vaseho tahu na poli¢ku, kde mate svoji figurku,
ziskavate automaticky jeden bod. Tzn. ze v ptipad¢, Ze se polozite vilu a celé
jedno kolo s vilou nikdo nehne (zlstane na policku kam byla Vami umisténa),
tak se Vam pftipocita jeden bod.
Také, kdyz se hodnoti oblast, kde vila stoji (cesta, hrad, louka, klaster), pak
hrac, jehoz figurka stoji v oblasti na dilku s vilou, zisk4 3 body bez ohledu na
to kolik za oblast dostane. Poté se figurka vraci hraci zpét do zésob a figurka
vily zistdva na stejném miste.




Dalsi nové dilky:

Tunel.
Cesta neni prerusena, spodni ani vrchni louka neni pferusena

Klaster ve mésté
Hra¢ mize umistit figurku do klastera (jako mnicha) nebo do
meésta (jako rytife). Jestlize je figurka polozena jako mnich, pak
bude bodovat ve chvili kdy je klaSter je obklopeny 8 dilky, i
kdyz toto mésto neni dokonceno. Figurka mize byt umisténa
- jako mnich i v ptipadé Ze je ve mésté jiz rytit. Toto plati také v
obraceném piipad¢ (rytit muze byt umistén ve mésté i kdyz je v ném umistén
mnich v kostele).
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