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CASSONNe

Krdal a zoéd

7 novych karet pro Vase Carcassonne — original

5 normalnich karet krajiny pfidejte k ostatnim na zacatku hry. Lze je kombinovat
jak se zékladni variantou, tak se v§ema rozsifenimi.

Karta zobrazuje 2 oddélené ¢asti mésta. Tyto se vSak v prub&hu hry
mohou propojit prostiednictvim jinych karet do jediného mésta. Pak
se tato karta pocita jako 1 bod.

Kral je na pocatku hry na stran€, mimo hru. V okamziku, kdy

. néktery hra¢ dokon¢i mést, vezme si krale. Jakmile vSak jiny hrac¢
uzavie vétsi meésto (polozi posledni kartu), putuje kral k nému. Kdo
ma na konci hry krale, dostane za kazdé uzaviené mésto 1 bod.

>~ LoupeZivy rytif funguje stejné jako kral, aviak na cestd. Kartu

1 dostane vzdy ten hrac, ktery uzaviel nejdelSi cestu. Na konci hry

dostane hra¢, ktery ma tuto kartu v drzeni, 1 bod za kaZdou
uzavienou cestu.







