Hrabé z Carcassonne

Toto rozsiteni lze hrat pouze se zakladni hrou Carcassonne.
12 karet tohoto rozsifeni rozlozte na
zaCatku hry doprostted hraci plochy
podle predlohy (viz obrazek). Vzniklé
meésto Carcassonne je rozdéleno na 4
étvrti:  zamek, katedrala,  trziSte,
kovéarna. Mésto je vychozim bodem
hry. Nebudete tedy potiebovat
startovni karticku ze zakladni hry.
Dievénou figurku hrabéte postavte na
zamek a hra mlze zacit.
Pokazdé, kdyz néktery zhract vyvold umisténim své karticky hodnoceni
(bodovani), pii kterém nedostane body, avSak alesponi jeden zjeho spoluhract
ano, muZe vzit jednu figurku ze své zasoby a postavit ji na libovolnou ¢tvrt’ mésta
Carcassonne. Pokud hra¢ vyvola vice hodnoceni najednou (uzavie naptiklad mést
1 cestu) a chce umistit svou figurku do jedné ze Ctvrti mésta Carcassonne, nesmi
pri Zadném z nich ziskat body. V jednom tahu miZze do mésta Carcassonne
umistit pouze jednu figurku. Pokud v nésledujicim pribéhu hry dojde k uzavieni
uzemi (mésta, cesty, klaStera), mohou hraci jeSté pred urcovanim prevahy
figurek v pravé hodnoceném tizemi, presunout z odpovidajici ¢asti mésta své
figurky do hodnoceného uzemi (vyjimka: ¢tvrt’, ve které je hrab¢).

Figurky lze pfemistit vZdy na pravé hodnocené uzemi nasledovné:
ze zamku do praveé uzavieného mésta
z kovarny na pravé uzavienou cestu
z katedraly do pravé uzavieného klastera
z trziSté na louku (pouze na konci hry)

Vyhodnoceni probiha tak, ze hra¢ sedici po levici toho, kdo uzaviel izemi, zacina.
Pak pokracuji ostatni hrac¢i ve sméru hry tak, ze hraé, ktery vzemi zaviral,
ptesunuje své figurky jako posledni. Kazdy hra¢ mtze umistit jakékoliv mnozstvi
figurek z dané Ctvrti mésta do ptislusného tzemi (také zadnou nebo vSechny).
Toto umist’ovani probiha jen jednou dokola. Pak nésleduje bézné vyhodnoceni
uzemi. Zbyvajici figurky prozatim zastavaji ve mésté Carcassonne. Neni mozné je

pfemistovat jinym zplsobem, ani neni mozné brat si je zpét do zasoby.




Priklad: Hrac A uzaviel svou kartickou mésto, kde je figurka hrdace B. Nejprve se
rozhodne zda na svou karticku umisti figurku ze své zdasoby (na mésto nemiize, ale
miize napriklad na nové vznikajici cestu ci louku), poté zacne hodnoceni mésta.
Nyni maji vSichni hrdci sanci presunout do mésta ze zamku libovolny pocet
figurek. Hrac C presune jednu figurku, ostatni nepresunou nic. Nyni dochazi ke
konecnému vyhodnoceni. Body za mésto ziskavaji spolecné hrac¢ B i C, protoze
oba ve mésté maji jednoho rytire. Po hodnoceni muze hrac¢ A (protoze neziskal
Zadné body a ostatni hrdci ano) vzit dalsi figurku ze své zasoby a poloZit ji do
libovolné ctvrti mésta Carcassonne. Poté miiZe jeste premistit hrabéte (viz nize).

Na konci hry (pfed zaveéreCnym hodnocenim) musi hraci premistit figurky
z odpovidajici ¢asti mésta Carcassonne do krajiny (tedy na louku a nedokoncena
uzemi). Zafina hra¢, na kterého jiz nezlstala v banku karticka. figurky hraci
pfemist'uji postupné po jedné (dokola ve sméru hry), dokud ve mésté
Carcassonne neziistane zadna figurka (vyjimka: ¢tvrt,, ve které je hrab¢).

Hrabé

Pokazdé, kdyZ nékdo umistuje svou figurku do mésta Carcassonne, miize také
premistit hrabéte do libovolné ¢asti mésta (Ctvrti). Ze Ctvrti, ve které se hrabé
pravé nachazi, nelze premist’ovat figurky na hodnocena uzemi. To plati i na
konci hry.

Priklad: Prave se hodnoti mésto. Hrabé je na zamku. Neni tedy mozZné vzit Zadnou
figurku ze zamku a postavit ji do mésta.

V této ctvrti jsou figurky blokovany tak dlouho, dokud neni hrabé premistén do
jiné ¢tvrti. Hrabé stoji vzdy v jedné ze ¢ty méstskych, nikdy neopousti mésto
Carcassonne.

Zvlastnosti pri hrani hrabéte v kombinaci s ostatnimi roz§ifenimi:

1. Rozsifeni Hostince a katedraly: Do mésta lze stavét i velké figurky. Pfi
vyhodnoceni se pocitaji jako obvykle za dvé figurky.

2. RozSireni Kupci a stavitelé: Pokud hrac¢ realizuje se stavitelem dva tahy, pii
nichz pokazdé splni pozadované podminky, mtze pak pfi obou tazich postavit do
mésta svou figurku. Do mésta nesmi byt umistén stavitel ani selatko.

3. Rozsireni Princezna a drak: Ani drak, ani vila nesm¢ji do mésta Carcassonne.
4. Reka (Reka II): Po rozlozeni mésta se pramen umisti tak, Ze feka prameni
vedle mésta Carcassonne. Zde mohou vzniknout komplikace, zvlasté teCe-li feka
kolem mésta. Proto tuto kombinaci ptili§ nedoporucujeme.










