Obsahuje 12 karet s fekou. Hratelné pouze se zékladni sadou Carcassonne. Toto
rozsifeni 1ze kombinovat s Rekou I.

Reka se poklad4 jako prvni. Pramen, rozvétveni a jezero s vulkdnem se daji na
stranu, ostatni karty s fekou se zamichaji licem doll. Pramen se polozi doprostied
stolu. Nejmladsi hra¢ prilozi rozvétveni. Potom si hraci popotradé vytahnou kartu
feky a pokladaji ji doleva nebo doprava na jedno ze dvou fi¢nich ramen. Nakonec
se polozi vulkan. Az na dvé vyjimky se karti¢cky feky mohou pokladat libovolné.
Nelze otocit feku do protisméru a nelze spojit obé ramena. Stejné jako v normalni
hfe miize kazdy hra¢ poloZit figurku, pokud chce. Zadna figurka viak nesmi stat
pfimo na fece. Hrac, ktery poklada vulkan nesmi na tuto karticku postavit Zddnou
figurku, ale misto toho provede ihned dalsi tah, tj. za¢ne s normalni hrou.

Karti¢ky Reky II, které obsahuji hostinec, stddo prasat nebo vulkan maji zvlastni
vyznam, pokud kombinujete Reku II s pfislusnym dal$im rozsitenim Carcassonne.

Stado prasat piinese sedlakovi, kterému tato louka patii, za kazdé mésto 1 bod
navic. Tato prémie plati navic k béznému praseti z rozsifeni Kupci a stavitelé.
S rozsifenim Katafi mize sedlak dosahnout az 10 bodl za mésto.

Hostinec ma stejny vyznam jako v prvnim rozsifeni Carcassonne.

Vulkan ma stejny vyznam jako v rozSifeni Princezna a drak. Hra¢, ktery polozi
tuto kartu, polozi draka a mtze ihned provést dalsi tah.

V ptipadé, ze Reku II hrajte i rozsitenim Hrab¢ z Carcassonne, pak se Reka stavi
az po sestaveni mésta Carcassonne.
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