Obsahuje 18 dilkti se zakladnou budouci véze a 30 dievénénych dilkl véze. VEéz
muzete hrat sjakymkoliv jinym rozsifenim, vSechna pravidla originalni hry
zUstavaji stejna.

Pi¥iprava hry:

Zamichejte vSechny dilky krajiny Carcassonne a muzete je dat do pfipraveného
nového zéasobniku. Kazdy hra¢ dostane stejné mnozstvi dievénénych dilkd véze
(+ vSechny ostatni figurky dle pouzitého rozsiteni), pocet zavisi na poc¢tu hracu:
2 hraci: 10 dilka, 3 hraci: 9 dilka, 4 hraci: 7 dilka, 5 hraca: 6 dilkt, 6 hrach:
5 dilka.

Hra:

Hrac¢ vezme novy dilek a polozi ho do hry podle znamych pravidel z originalniho
Carcassonne. To samé plati rovnéz pro 18 novych karet se zakladnami vézi. Hrac¢
si nyni miiZze zvolit jednu z nasledujicich voleb:

- polozit I svoji figurku podle normalnich pravidel.

Nebo zvolit jednu ze tii novych voleb:
polozit 1 dfeveny dilek véze na dilek se zédkladnou véze (jedna z 18 novych
karet).
polozit | dfevény dilek na dalsi ktery je jiz ve hie (druhé a vyssi patro).
polozit 1 svoji figurku na vrchol véze (dievény dilek, ne zdkladna bez véze) a
tim ji ukoncit.

Kdykoliv hra¢ umisti dfevény dilek véze, mize
odstranit a uvéznit tak jednu figurku soupefe a
polozit ji pfed sebe. Vyska a umisténi véze urcuje
,»dosah“ poli z kterych Ize takto soupete odstranit. VE&z
tvofena jednim dilkem, predstavuje dosah 5 ptilehlych
poli vcetné dilku se zékladnou véze (pomyslny kiiz
poli se stfedem na zékladn€). Pokud je poloZena druha
cast véze na jiz existujici dfevény dilek, ma nyni hrac
moznost odebrat figurku soupete z jednoho z 9 poli.
S kazdou dalSi ¢asti véZe, se rozsah zvétSuje o dalsi
4 pole, o | dilek v kazdém sméru (kromé diagonélniho
sméru). Neni zde Zadné omezeni vySky véZe. Pravidlo véze miiZze piesahnout i
nedokonc¢ené pole ,,diry v hracim planu.




Figurka na vézi:
Jestlize je figurka na vézi, uz se véz nedd dale zvySovat. Obsazeni vézZe je
dilezitou ochranou vlastnich figurek, z dosahu této véze. Mohou byt ale
odstranény z okolnich vézi. Déle plati, Ze:
figurky z vézi jsou vraceny az na konci hry,
figurka na véZi se jiZ neda uvéznit,
pii hite s rozsifenim Princezna a drak, mize drak figurku na vézi sezrat, je zde
také moznd ochrana vily.

Vézni:

Pokud dva hrac¢i uvéznili jeden druhému figurku navzajem, jsou obé okamzité
vraceny do jejich zasoby. Dale, na zacatku vaseho tahu, mate moznost provést
,»obchod“ a vykoupit figurku zpét za 3 body za kazdou figurku, kterou vam
soupet uveéznil. Soupet ziskd 3 body a vy 3 body ztracite, vSe se provede na
bodovaci tabulce (tuto figurku lze pouzit v tomto tahu). Pokud jste tedy na tahu a
nemate zadnou figurku v zasob¢€, muzete si takto od soupete svou figurku koupit
(pokud je to mozné) a okamzit¢ zahrat do hry.

Nové dilky:
Nov¢ karticky ve hie neptfedstavuji zddné zmény, s vyjimkou zékladen vézi.

Pro novy dilek s mostem ptes mésto plati, ze louky jsou oddélené,
meésto je propojeno a cesta pokracuje.
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