FCASSORNT

Dumyslina takticka stolni hra pro 2 - 5 hraciu od 8 let,
Jjejimz autorem je Klaus-Jiirgen Wrede

Jihofrancouzské mésto Carcassone je povéstné svym jedinecnym npwném'm kterée
se vyvijelo od Fimskych dob az po ¢asy rytiri. Hraci se vydavaji se svou druzinou na
cesty a louky, do mést a kiasteru, aby hledali stésti kolem Carcassonne. Vzhled
krajiny je v jejich rukou a strategické rozmisténi druziniki, at’ uz sedlaku, lupici,
mnichit nebo rytiiu, urcuje cestu k tispéchu.

K dispozici jsou: Klaster Cist mésta
= 72 karty s motivem krajiny (vCetné | startovni karty s tmavou zadni

stranou). Na kartich jsou ¢isti mést a luk, Gseky cest, kfizovatky a

klastery.

* 40 figurek v 5 barvach. ‘ ZE ‘ ‘ ‘

Kazda figurka miZe byt postavena do hry jako rytif, lupi¢, sedlak Cist louky
nebomnich. Jedna figurka od kazdé barvy potiti body. NG W

* | tabulka pro pné[rﬁnihndﬁ.-..\‘ ‘ RINE saP

, ingu B>
* Pravidla hry v CeStiné. o+ . ; s
Krizovatka Usek cexry

Cilhry:

Hragi vykladaji jeden po druhém karty s motivem krajiny. Venikaji cesty, mésta, louky a klastery, na které
mohou hraéi umistit své figurky, aby sbirali body. Body se zapoéitdvaji jak v pribéhu hry, tak na jejim
konci, a proto je vitéz zndm az po koneéném s€itani.

Priprava:

Startovni kartu poloZzime doprostied stolu. Ostatni karty zamichdme a poloZime na stiil licem doli na
nékolik hromadek tak, aby na né vichni dobfe dosahli. Bodovou tabulku umistime na kraj hraci plochy.
KaZdy hra¢ dostane 8 figurck jedné barvy. Jednu z nich postavi na bodovou tabulku, zbylych 7 ma
k dispozici. Nejmladsi hra€ rozhodne, kdo zaéne,

Pribéh hry:

Hraje se po sméru hodinovych ru¢i¢ek. Ten, kdo je na fadé, provadi nasledujici tikony, a to v uvedeném
pofadi:

|, Hra¢ si musi vzit a vylozit kartu.

2. Hrad miiZe umistit svoji figurku, ale pouze na kartu, kterou praveé vylozil.

3. Pokud vyloZenim karty vznikne uzaviena cesta, mésto nebo kla$ter, pak se zapoditd pravé ted.

VyloZeni karty:

Hraf si nejprve vezme kartu z nékieré hromadky. Prohlédne si ji a ukdZe ostatnim (to proto, aby mu pfi
vykladéni pfipadné mohli ,,dobfe radit™). Pak kartu vyloZi, pficemz musi dodrzet tato pravidla:

» novi karta (u pfikladi je éervené ordmovand) musi byt jednou nebo vice stranami pfiloZena k jiz
vyloZzenym kartdm. Nelze pfikladat karty pouze rohem k sobé.

« Cdsti cest, luk a mést na sebe musi navazovat

(klastery na sebe nenavazuji).




Lseky cest a kusy fuk Cisti mést na sebe
na sehe navazuji navazufi

Pokud vyjimecné nelze kartu nikam pfilozit, vytadime ji

ze hry a hrag si vezme kartu novou.
Na jedné strané navazuje Takhie napr,

Umisténi figurky: st mesta, na strane kartu vvioZit
druhé kus lovky nelze

Poté, co hrié vyloZil kartu, mitZe umistit svoji figurku. Musi
viak respektovat tato pravidla:

* umistit mize vZdy jen | figurku

» miZe pouit pouze figurku, kterou ma u sebe k dispozici (nelze umistit figurku, kierou v daném tahu ziskal
uzavienim mésta, cesty nebe klastera zpét. Tuto figurku smi hrad pouZitaZ v nasledujicim tahu. )

«figurku miiZe umistit pouze na pravé vylozenou kartu

» musi se rozhodnout, na kterou ast karty ji umisti: tj. jako...

rylife lupice sedlaka mnicha

==

nebo

na tsek cesty na kus lonky do kldstera

do dasti mésta

» pokud na nové veniklych spojenych édstech mésta, Gsecich cest nebo kusech luk jiz stoji jakikoli figurka,

byt vlasini, neni mozné tam postavit dalsi, Pro ilustraci viz dva pfiklady.

Modry miiZe umistit pouze sedldka, Cerveny miize svou figurku umistit jako rvtife nebo lupice nebo
protoze ve spajenvch castech Jjako sedidka, ale pouze na maly kowsek loukyiviz fervena Sipka).
mésta jiz stoji Cerveny, Velka louka je jiz obsazena.

Pokud hraci v pritbéhu hry dojdou figurky, mize jen vykladat karty. Ale neméjte obavy, figurky lze ziskat
Zpét.

Zapoditaivame uzaviené cesty, mésta a klastery.

Uzaviend cesta
Cesta je uzaviend tehdy, kdyz ji na obou koncich uzavira
kiizovatka, Cast mésta nebo klaster, pfipadné kdy? tvofi

Tim konéi tah jednoho hride a miZe hrit dali. S jedinou vyjimkou: Pokud vyloZenim karty vzniklo
uzavieny kruh. Mezi témito konci mize byt libovolny pocet
usekil. Za tuto cestu dostane hrié, ktery na ni ma svou

uzaviené mésto, cestanebo kladter, ihned se zapocita. _
figurku, tolik bodi, kolik ma cesta isekil (= pocet karet, ' !
které ji tvori). Cerveny ziskal 4 body

Tito body, stejné jako ostatni, musi bt ihned zaznamendny na bodové tabulce. (Tabulka
ma 50 pali, kterd e moFno projit vicekrat dokola. Séitaei figurku ktevd dosdhne opét prnifo

pole -0, polozime. Tak je zFetelné, Ze hrda¢ ma vice nez 50 bodit.) o .;,,“ i rishal
3 hody

P,

St




Uzaviené mésto

Mésto je uzaviené, kdyZ je na viech
strandch ohranideno hradbami a nejsou
v ném zidné skuliny. Mésto mitZe mit

libovolny pc;::'.‘ct casti, ; B Cerveny ziskal & bodii Jeding vijjimka:zmésio

Za uzaviené mésto ziska hraé po dvou - tvafené pouze dvéma cdsimi
bodech za kaZdou jeho &ast (= pocet se poditd fen za 2 body
karet s &asti mésta). Za erb ziska celkem,

navic jesté 2 body.

Nowd karta spojila diive samostaine

Co se stane, kdti na uzaviené cesté nebo v uzavieném mésté deplenibini
> mésiske Cdsii.

stoji vice figure

Sikovnym vykladanim karetmbZe dojit k tomu, Ze na cesté je vice
lupich, pripadné Ze ve mésté je vice rytifl. V takovém pfipadé
ziskava body ten, kdo ma poéetni pFevahu svych figurek. Je-li
potet soupeiicich figurek stejny, ziskdvaji oba hradi plny
podet bodi.

Uzavireny klister
Klaster je uzavieny tehdy, kdyz je dokola
obklopen 8 kartami. Hral, Ktery ma
v klastefe mnicha, ziskava okamZité po
uzavieni 9 bodlt (= za kaZdou kartu 1
bod, véetné karty, nakteré stoji).

Cerveny | Modry ziskdvaji oba piny
pocet bodi, cili po 10 bodech kazdy,
profeie maji ve mésté kazedv jednu
Modry ziskal 9 bodi figurku.

Navrat figurek k veliteli (hradi)
Po zapoditani bodi za uzavienou cestu, mésto nebo klaster - a pouze tehdy - se lupiéi, rytifi & mnisi vraceji
ke svému veliteli (hraci). Ten je mize od pfistiho tahu opét umistit kamkoliv v ramei pravidel,

Je moZné, aby hrac - velitel v jednom tahu umistil figurku, zapocital body a vazal si figurku zpét, K tomu je
tieba (vady v tomto pofadi!y

1. Novou kartou uzaviit cestu nebo mésto,
2. Umistit lupife nebo rytife.

3, Uzavienou cestu nebo mésto zapoditat
4. Vzit si lupiée nebo rytite zpét.

Cerveny ziskal 3 body

Louka

Louka se fikd nékolika spojenym kusim louky. Louky se nezapocitiavaji. SlouZi pouze k umistnéni
sedlakl. Velitelé sedlaki mohou dostat body az pfi ukonceni hry. Proto sedlici zistdvaji po celou dobu
hry na louce a nevraceji se ke svému veliteli! Louky jsou od sebe oddéleny cestami, mésty nebo koncem
vyloZené krajiny (To je dalezité pfi zavérecném poditani!),

Viichni 7i sedlaci mayji svou viastni Po vyloZeni nove karty se louky propojily.
Tovckn oddélenon ceston nebo mésten. Pozar: Hrad, .f.-n-:;i- \:p’l’uf{'! mervere kartn
remue umistit sedlaka, profoZe na gynf
spajen louce uf sedldaci json.




Konee !'II'}': = [ o Corveny siskal za
Hra konéi pfi tahu. ve kierém je polozena posledni karta, o | :;1;::.:;::::;;::: :rim
IvnE nacledin e ZavareEns v F AU el
Nyni ndasleduje zavéreéné vyhodnoceni. : ; & b s R

s _ . e G Klaster.

Zavéretné vyhodnoceni -

Nejprve se zapoditaji viechny neuzaviend cesty, mésta a

klastery. Za kazdého lupice, rytife & mnicha ziska velitel

po jednom bodu za kartu. 1 erb mi ted’ hodnotu pouze

1 bodu.

A na zaver se vyhodnoti sedldei na loukich

Kazdé uzaviené mésto, bez ohledu na velikost, pfinese

jesté 3 body. Komu? A ted piijdou na fadu louky. Je-li na i q % -

louce jen | sedlak, je viastnizem louky velitel sedlaka. Je-l g b i 2 body za neuzaviené mésta, zeleny
sedlakil vice, pak ja vlastnikem louky ten, ktery ma poéetni 7 podu. Cerny meziskal nic, protoze zeleny ma
prevahu sedlakd. P vyrovnaném stavu jsou vlasmiky  pocems prevahie rodiva,

louky vEichni hradi, ktefi maji steiny nejvyssi pocet

sedlakt na louce. Vlastnik & viastnici louky ziskivaji po 3

bodech, a to za kaZdé uzaviené mésto, ktere je na louce

nebo s ni hraniéi.

Pokud mésto hraniéis vice loukami, kazdy viastnik louky ziska 3 body.

@ Poradi, ve
Ktgrdm el kavty

Madry je viasiniken fouky a ziskal
polozeny.

3 boedv za uzaviené mésto, La re-
wzaviend mésto body neison.

Moudry me 6 bodii, protoze fehe
lotke franici se dvéma meésiy.

Pozor: Hra¢ miFe za jedno mésto . )
zapoéitat bady pouze jednou. Cerveny viastai velkon ok, Na vetké lonce mafi Corveny a
— Ma prevak sedlaki. Ziskal Bluny kaZdy dva sedliky. (ha

gy ' & bodie (3 body za mésta A a B Jsom tedy viasimiky fouky, nba
! Moder vlastd malow fouku. magi po O bodech | za ofv
ziske! 3 body za mésto A. mostal. Modry ma 3 hody
zer mesto A,

Mudry ziskal 3 body,
Takhle se hodnoti louky, které hraniéi s uzavienymi mésty. Tim zdvéreénéhodnoceni konci.
Vyhrava hrid s nejvy§iim poétem bodi.

Praktické tipy:

» Sedlika nestavte. ale pokladejte. Je 1épe vidét, kde uz sedlici jsou, kdy2 se spojuji velké louky.

« PFi zdvéredném vyhodnoceni odstraiite viechny figurky za neuzavienc cesty, mésta a klastery. Zistanou
Jen sedlici pro prehlednéjdihodnoceni.

* Pro zrychleni hry: hrac si vezme novou kartu hned po odehrini svého tahu a béhem hrani ostatnich
premyEli nad jejim umisténim. :

1 20001 Hans rm Cililek Verlags-GrabH Pakud mite jakékoliv detiey nebo phipominky, veln
Yihradni vyrobee provi B ALBIvos rilt Vam sdpviome

Husmnecka? Vice mformach 0 bie a vananty pro pokroadilé hride

| LM Prehia s nafrengie ga wwow linepeaneon

EPOLECENSHE HRY cagcassonneddilbcr
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